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TEMATICĂ DE CONCURS

CAAD (1+2)
1. Aplicaţii ale programului 3D Max Studio în proiectarea de arhitectură
2. Randarea: lumini şi camere

3. Randarea: materiale, detalii şi elemente de anturaj

4. Mixarea materialelor şi texturilor

5. Animaţia

MODELARE VIRTUALĂ (1)

1. Avantajele utilizării programului Rhinoceros în modelarea obiectelor 3D
2. Precizia desenului: metode grafice, numerice şi mixte
3. Obiectele-curbă: curbe intrinseci si curbe derivate
4. Obiectele-suprafată: suprafeţe intrinseci, derivate şi composite
5. Modificări: transformări şi deformări
IMAGINE DIGITALĂ

1. Facilităţi de prelucrare a imaginii oferite de pachetul Adobe (Photoshop/ImageReady)
2. Captarea imaginii: camere digitale şi scanner
3. Tehnici avansate de montaj a imaginii
4. Facilităţi oferite de pachetul Adobe pentru construcţia paginilor Web
5. Tipărirea imaginii: administrarea lanţului prealabil de operaţii
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