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”[...] tehnologiile digitale, acum omniprezente, au schimbat deja semnificativ modul in care
arhitectura este proiectatd si realizatd. Acum schimbd cum arhitectura este predatd in scoli,

practicatd, gestionatd si chiar reglementatd” — Mario Carpo 2011

Prefata

Atelierul 54 propune un demers didactic care se va concentra pe o intelegere critica a moduluiin
care arhitectura este o reflexie a societatii si a tehnologiilor care sunt puse la dispozitie modului in
care gandim sirealizam spatiul arhitectural.

Propunerea pe care atelierul o lanseaza se va dezvolta in jurul dezvoltarii unei arhitecturi ca
rezultat al unei negocieri intre constrangeri de context, structurale, de mediu si unei cautari
formale fizice. Vom studia cum putem utiliza in practica curenta cele mainoi tehnologii digitale,
atat de design cat si de fabricatie, pentru a putea produce noi artefacte arhitecturale.

Scopul atelierului este de a pregati arhitecti ai viitorului, care vor face parteneriate cu tehnologia si
stiinta ca unelte curente de lucru pentru o intelegere mai buna a creatiei arhitecturale. Se vor
Incuraja si sustine: creativitatea si solutiile inedite ale studentilor, inovatia (conceptuala, formala,
structurald, etc), gandirea critica si nuin ultimul rand atentia acordata sustenabilitatii propunerilor
arhitectural-constructive.

Semestrul 11 — Proiect scurt /| STRUCTURI SPECIALE — Cdutare formald structurald

Pornind de la exercitiile de cautare formala analogice ale lui Caudi, cu lanturi atarnate, sau cele ale
lui Frei Otto cu pelicule de sapun, tema proiectului scurt propune o explorare a modului in care
materia si materialul se auto-formeaza intr-o expresie structurala.

{nca de lanceputul studiului, exercitiul se va canaliza pe realizarea unei machete a sistemului
structural propus care vaingloba la scard redusa principiul structural studiat intr-un sistem analog
de cautare formala. Extragerea proceselor de formare si a principiilor structurale va fi la alegerea
studentilor, care vor trebui sa dezvolte sisteme inovatoare, pornind de la intelegerea unui principiu
existent. Se incurajeaza studiul unor exemple de structuri biologice, propunerea de utilizare a unor
materiale inedite, etc.

Proiectul se va concretiza ca un mic pavilion [ spatiu acoperit pentru festivalul Burning Man.



Semestrul 11 — Proiect lung [/ VERTICAL — infrastructurd urband mixta pe verticala

Tema principala a proiectului va gravita in jurul notiunii de “turn”, inteleasa ca o constructie /
structura care are inaltimea vizibil mai mare decat celelalte doua dimensiuni. Atelierul propune o
punere In discutie a acestei tipologii deja consacrate si a modelelor existente si va provoaca la
dezvoltarea de noi solutii de proiectare ce folosesc noi tehnologii si materiale, programe inovative
care sa fie fundamentate pe studii de flexibilitate, adaptabilitate si provocari curente ale oraselor.

Ne vom aseza Tn orasul Bucuresti sivom cauta care sunt problemele curente ale oraselor lumii intr-
o gandire a unui viitor stratificat pe verticala care rezolva probleme de natura sociala, economica si
culturala a unui oras contemporan, atacand subiecte precum deficitul de resurse naturale, lipsa
infrastructurii, cresterea exponentiala a locuitorilor, poluarea, diviziunea economica si extinderea
urbana neplanificata.

Proiectul se va realizain echipe de cate doi studenti si va putea face parte din competitia
internationala eVolo 2021.

Semestrul 12 — Proiect scurt si lung [ SmartCity Bucuresti

Acest ultim proiect presupune o dezvoltare integrata de la nivel urbanistic pana la nivel de obiect
arhitectural avand ca scopul definirea unui scenariu de interventie care sa reocupe un teritoriu din
orasul Bucuresti.

Scenariul de interventie studiat va incerca sa raspunda unei provocari a societatii viitorului in care
designul si proiectarea urbana au un impact pozitiv asupra modului in care o comunitate devine un
ecosistem urban auto-suficient si legat prin tehnologie.

Mai multe amplasamentele in orasul Bucuresti vor fi puse la dispozitia studentilor. In echipe veti
analiza potentialul acestor amplasamente si individual veti dezvolta o propunere arhitecturala care
sa fie rezolvarea scenariului de interventie propus.

Tnincheiere

Se recomanda studentilor utilizarea softurilor de proiectare Revit, Rhino, Grasshopper pentru
dezvoltarea unui flux de lucru digital din care sa rezulte mai mult decat simple reprezentari ale
obiectului arhitectural prin plauri si sectiuni.

Vom pune accentul pe cat posibil pe utilizarea fizica a machetelor, fie ca sunt realizate manual sau
prin tehnologii digitale in toate fazele proiectelor.

Atelierul va fi organizat pentru a favoriza lucrul in echipe pentru documentare, cercetare si
prezentarea rezultatelor, realizarea lecturii contextului, construirea suportului vizual al acestuia si
evaluarea constrangerilorimpuse de studiul locului. Dezvoltarea unui scenariu de interventie,
precum si raspunsul arhitectural se vor realiza individual (daca tema nu precizeaza lucrul in echipa).

O serie de invitati de origine romana care lucreaza in domeniul digital peste totin lume vor presara
Cu scurte prezentari activitatea didactica.



