REFERAT

asupra tezei de doctorat cu titlul:
PROIECTARE COMPUTERIZATÃ
EXPERIMENT ÎN ARHITECTURA CONTEMPORANA

autor : asist. drd. arh. Andreea Panait

Subsemnatul, dr. arhitect Mircea OCHINCIUC, profesor universitar în departamentul “Bazele Proiectării anii I-III” al Universităţii de Arhitectură şi Urbanism “Ion Mincu” din Bucureşti, în calitate de îndrumător ştiinţific al tezei de doctorat cu titlul de mai sus, consemnez următoarele:

1 Consideraţii cu caracter general.

Intr-un dialog cu studenţii arhitecţi Louis Kahn a fost întrebat de către unul din ei dacă poate să le spună cum va arăta arhitectura peste 50 de ani.
Rezumând răspunsul marelui arhitect el a sunat astfel:

dacă am şti cum va arăta am putea să o facem chiar astăzi.

S-a întâmplat în 1964 la Rice University, cu 12 ani înainte ca Steve Jobs şi Steve Wozniak să realizeze primul calculator Apple I

Deşi au trecut de atunci numai 45 de ani (din cei 50) o arie largă a creaţiei actuale de arhitectură nu a fost prefigurată; e vorba de ceea ce se înţelege astăzi prin arhitectura digitală.
Indrăznesc să afirm că ne găsim într-o fază de preistorie a arhitecturii digitale pentrucă atât timp cât folosim încă instrumente rudimentare de proiectare fără căutarea unor algoritmi proprii gândirii proiective asistată de calculator, rezultatele rămân simple exerciţii stilistice de modelare a formei.
Dacă de-alungul istoriei s-a putut scrie o teorie generală a arhitecturii, în faţa exemplelor de arhitectură digitală preceptele clasice se prăbuşesc.  Este oare cazul să acceptăm procesul ? Dacă răspunsul e afirmativ, ce se pune în locul lor ca arhitectura să râmână cadrul construit al existenţei umane?

De aici au pornit multe drumuri ale cercetării în plan teoretic dar şi aplucativ, experimente cum le numeşte şi autoarea lucrării de faţă.

« ....Ce influenţă au spaţiile nou create asupra omului ?... .» se întreabă ea încă din primele pagini.
Cu speranţa că noile tehnologii computaţionale vor putea să contribuie pozitiv la calitatea proiectării, autoarea şi-a fixat ca obiectiv modul în care pot fi sporite abilitaţile asistate în faza de concept.

Dacă informaticienii sunt preocupaţi de cum proiectează calculatorul, cum să-i sporească abilităţile si viteza, problema lor ar trebui completată cu înţelegera modului în care gândeşte şi proiectează arhitectul.
2 Conţinutul tezei de doctorat

Lucrarea însumând 181 de pagini la care se adaugă 5 pagini de surse bibliografice, este structurată pe 6 capitole .
După foarte scurta argumentaţie introductivă în care sunt prezentate obiectivul şi metodologia de abordare, autoarea dedică cel dintâi capitol problemelor oraşului în era digitală, implicaţiilor sociale, soluţiilor urbastice şi arhitecturale, relaţiilor arhitecturii cu diferite ştiinţe precum şi cu şi teoriilor care s-au închegat în urma acestor experienţe.
Două idei merită a fi desprinse din aceste pagini şi anume:

- ” Tehnologia trebuie sã devinã “neremarcabilã” facându-ne sã uitãm de impactul enorm pe care îl are asupra vieþii,... 
-  Designul acestei noi tehnologii are nevoie de aportul ºtiinþelor umane ºi sociale. “

Ele sunt proprii etapei pe care o parcurgem cea a tehnologiei omniprezente - “ Ubicomp”, idei rafinate prin încercarea de ascundere a computerului, păstrdu-i vizibilă doar funcţionalitatea.
Confruntată cu aceste tendinţe, arhitectura îşi extinde graniţele şi absoarbe inovaţiile altor ştiinţe cum sunt biologia, biochimia, matematica, cosmologia, fizica, filozofia şi religia care conferă creaţiei artistice o  altă pistă evolutivă de autoreglare la toate nivelele, înlocuind vechea percepţie mecanicistă asupra vieţii şi societăţii.
Autoarea nu se mulţumeşte doar cu citarea inovaţiilor avansate de arhitecţii “organi-teh”, tentante la un prim nivel de analiză, ci aduce în discuţie şi poziţiile critice pe care le-a generat precum şi îngrijorarea unor teoreticeni, urmare a tentativei de indoctrinare a publicului cu “noua paradigmă a arhitecturii”, ostilă sensibilităţii umane.

Controversele dintre personalitătile arhitecturii moderne, Charles Jencks, Cristofor Alexander, Peter Eizenman, Morpfosis, etc, sporesc starea de respingere a multor experimente arhitecturale, fără a statua teorii valide şi puncte ferme de referinţă.
Capitolul II – Teritoriile extinse ale arhitecturii,
Pe parcursul a peste 60 de pagini autoarea reia şi dezvoltă relaţia arhitecturii cu o serie de discipline şi tehnologii menite a folosi ca surse de inspitaţie în fazele iniţiale de concepţie ale proiectului de arhitectură.
Este, în opinia mea, una din cele mai cuprinzătoare perspective asupra fundamentelor unei actuale şi viitoare teorii a arhitecturii.

Ordonate după un ierarhie proprie, modelele conexiunilor sale sunt pe cât de interesant ilustrate pe atât de inedite şi convingatoare în comentarii.
Teritoriul pe care se mişcă cu dezinvoltură autoarea atinge zone surprinzătoare pentru atitudinea tradiţionalist- izolaţionistă a arhitectului de formaţie clasică.

Capitolul se constituie într-o carte de sine stătătoare în care se găsesc referiri la cele mai noi experimente de arhitectură şi urbanism înbogătite de infuzia novatoare a celor mai neaştptate domenii, cum sunt:

modelele biologic, landscape, sculptural, informatic şi matematic cu logica fuzzy şi sistemele vagi, teoria catastrofei, sisteme lindenmayer şi altele.
Datorită densităţii, vastităţii şi diversitătii sale mi-e greu să selectez una din ideile acestui capitol; totuşi m-am oprit la mulţimile vagi din logica fuzzy, opusă logicei clasice a terţului exclus, care a generat o în matematică, în informatică şi iată şi în arhitectură algoritmi originali de elaborare a variantelor de studiu arhitectural şi urbanistic.
“... Orice operã de arhitecturã poate fi vazutã ca un organism viu a carei viaþã include definiþii ale ideilor, legea care o guverneazã ºi procesul formativ al materialului care o defineºte. Lucrarea finalizatã nu este rezultatul unui proces liniar, cât este rãspunsul unui proces formativ cu o dinamicã fluidã derivatã doar în micã masurã din precizia unei logici deductiv-inductive.”
Pentru a-şi susţine spusele autoarea le ilustrează cu diagramele lui Peter Eisenman

Capitolul III: Arhitectură programată – concepte teoretice emergente în arhitectura digitală
De astă data sunt aduse în atenţie noile concepte teoretice proprii arhitecturii digitale, dezvoltarea algoritmilor genetici şi sistemelor care se autoconfigurează.
Cu o documentare la zi, mişcându-se dezinvolt într-un domeniu pe care arhitecţii din teamă sau competenţă limitată se abţin să-l exploateze / potenţeze, Andreea Panait deschide, în domeniu nostru de specialitate o primă “pagină” consacrată posibilei optimizări a creerii formei de arhitectură prin puterea de calcul a tehnologiilor digitale. 
“ … Diferenþa în abordarea procesului de design are la baza ideea de folosire a software-ului ca atare (simpla folosire a programului pentru modelarea 3D a unui proiect) faþã de folosirea posibilitãþilor de

extindere a capabilitãþii programelor pe care acestea le oferã prin limbaje de scripting/programare. Mai specific este vorba de extinderea functionalitãþii programului ºi posibilitatea de a-l folosi în scopuri neanticipate de autorii acestuia.

Este o ideie care merită atenţia învăţământuli de arhitectură de la noi din şcoală, pentru a-i pregăti pe studenţii arhitecţi în abilităţile de programare. Exemplul universităţilor americane, ale laboaratoarelor din universităţile Franţei şi Olandei precum şi cel al marilor birouri de arhitectură, Frank Gehry, Unstudio, MVRDV, etc, oferă argumentele promovării gândirii intensive şi a gândirii populaţionale pentru aplicarea algoritmilor genetici.

“... Valul recent al aºa numitei arhitecturi non-standard ºi noile dezvoltãriîn domeniul arhitecturii digitale pun accentul pe generarea formei. Prin folosirea programelor de modelare o nouã generaþie de arhitecþi sunt acum capabili sã dezvolte un limbaj formal ce înainte putea fi conceput doar de un numar de indivizi extrem de talentaþi.”

Capitolul IV - Procesul de design
Autoarea îl consideră ca un scurt studiu de caz, o trecere prin metodologiile de proiectare  a trei birouri de arhitectură: Peter Eisenman, Nox şi Unstudio, la care s-au mai făcut referiri pe parcursul lucrării.

Cele trei exemple sunt ilustrative pentru trei direcţii ale investigaţiilor creatoare privind forma, evenimentul şi respectiv programul.

Capitolul V – Arhitectura algoritmică.
Il consider capitolul cel mai concis şi definitoriu pentru obiectivul declarat iniţial de către Andreea Panait; aici se reiterează importanţă algoritmilor ca “unealte” complexe, generatoare de forme parametrizabile.
Cele patru studii de caz - clădire de apartamente în Manhattan care foloseşte algoritmii genetici  pentru optimizarea proiectării (design-ului) clădirii, proiectul pentru Muzeul de artă Silicon Valley şi locuinţe colective în Japonia şi Finlanda, chiar dacă nu întrunesc pentru moment valenţele stict “umanizate” ale arhitecturii, sunt prin caracterul lor experimental, direcţii de aprofundat.
Ajuns la capitolul final al concluziilor (VI) cred că un mai este necesar să insist asupra caracterului sintetic al analizei prezentate de către arh. Andreea Panait în lucrarea sa de doctoat, ci mai curănd să pun accentul pe ansamblul acestei demers, coerent şi convingător prin demonstraţie.

3 Aprecieri finale
Reiau o apreciere făcută deja în cadrul referatului: lucrarea, de certă valoare, este o premieră în România, care proiectează o lumină favorabilă asupra arhitecturii digitale, încă la început de drum. Ea se susţine şi prin îmbinarea conţinutului teoretic cu propria experienţă profesional / didactică..
Este de remarcat totodată, acurateţea exprimării ştiinţifice, limbajul fluent, simplu, precis şi explicit într-un domeniu rezervat aparent specialiştilor în informatică; pe cei mai mulţi dintre ei autoarea îi menţionează în bogata bibliografie din finalul lucrării.
In încheierea acestui scurt referat, vreau să mărturisesc o opinie strict personală:

dintotdeauna, am considerat benefică imediata angajare într-un doctorat a tinerilor asistenţi din învăţământul superior, ca o prelungire şi o extindere aprofundată a formaţiunii lor universitare.

Este un argument în plus de apreciere a strădaniei tinerei mele colaboratoare de la atelier de a-şi onora calitatea didactică cu o investigaţie teoretică de excepţie.

Sunt norocos să o am alături în dialogul cu studenţii pe un domeniu pe care ei îl apreciază ca extrem de important în formaţia lor.
Spuneam cândva că o astfel de prezenţă este fără îndoială benefică pentru studenţi dar, îl stimulează şi pe profesor pentru a fi în pas cu sensul evoluţii fenomenului atât de controversat al arhitecturii contemporane.
Există cazuri fericite în care, parcurgând rezultatul final al lucrării doctorantului, indrumătorul recunoaşte cu satisfacţie şi onestitate că aşteptările i-au fost depăşite şi că viitorul doctor şi-a câştigat autoritatea întrecându-şi magistrul.

Mă bucur că mă aflu intr-o într-o astfel de ipostază.

Când am cunoscut-o pe Andra Panait ca studentă în anul II, era “expresia” incertitudinilor şi de aici a ezitărilor; astăzi mai păstrează ceva din nesigutanţa de atunci căreia i-a adăugat, nu ştiu dece, o undă de scepticism în aprecierea propriei valori.
O încredinţez, aşa cum bănuiesc că o vor face cei ce-i vor parcurge lucrarea, că are totate motivele de mulţumire şi mai mult decât atât, să aibă conştiinţa reuşitei. 

In consecinţă recomand cu convingere, admiterea tezei pentru susţinerea în şedinţă publică la Universitatea de Arhitectură şi Urbnism “Ion Mincu” în vederea conferirii titlului ştiinţific de Doctor în Arhitectură d.nei arhitect Anreea Panait.

Bucureşti, ianuarie 2009





Prof. dr. arh. Mircea Ochinciuc

