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Atelierul nostru promoveaza un mod de gandire bazat pe observatie si analiza critica avand ca
“date de tema” locurile, materialele si oamenii pentru care construim. Veti invata cum sa le
priviti si cum sa le decodificati pentru ca solutia pe care o propuneti sa fie raspunsul optim dat
unor conditii particulare pre-existente. De aceea va incurajam sa tratati arhitectura mai
degraba ca pe un set de relatii, conexiuni, ritmuri, perceptii si varste diferite decat ca pe un set
de obiecte clar definite.

Aceasta este, deci, o invitatie de a gandi si actiona responsabil pornind de la ceea ce este deja
dat, pentru ca nu in ultimul rand, proiectarea de arhitectura este un act etic cu efecte care pot
produce atat bunastare cét si declin.

Cum decurge indrumarea unui proiect

Procesul creativ incepe prin explorarea limitelor. Incepem s& lucrdm la un proiect examinand
regulile, resursele si restrictiile, care pe de-o parte fac posibil procesul de proiectare si pe de
alta il definesc si il delimiteaza. Proiectul rezultd ca o reflectie criticd asupra unui context si
unei situatii specifice, fara a pierde insa din vedere posibilele lor modificari in viitor, care vor
trebui anticipate si inglobate in solutie.

lata mai jos pasii pe care ii parcurgem:
e Vizita la amplasament (privirea prealabild, data de primele intalniri cu situl);
o Identificarea intrebarilor de cercetare pe care contextul si programul le ridic3;
e Realizarea in colectiv a machetei de sit a atelierului;
e Prezentari facute de catre indrumatori avand mai multe obiective:
o intelegerea/clarificarea datelor de tema
0 intelegerea sitului si a contextului

o aprofundarea prin observatie si analiza criticd a unor exemple similare ca
situatie urbang, functiune, caracter sau atmosfera

e Discutii individuale siin colectiv legate de problematica temei studiate;
o Exercitii conexe care decupeaza diferite secvente ale problematicii studiate
e Schita de proiect redactata de céatre studenti in atelier + corectura la panou;

e Lectii de redactare, cu alegerea manierei celei mai potrivite in functie de abilitatile
fiecaruia;

e Sustinerea, judecarea si notarea proiectelor cu discutarea rezultatelor.

Ce ar trebui sa va insusiti in acesti 2 ani:

Sa va informati, sa identificati problemele pe care o situatie urbana particulara le
adreseaza, sa discutati si sa impartasiti idei, sa puneti intrebarile potrivite, sa gasiti
solutii, sa ierarhizati, s va autoorganizati, sa colaborati, sa puteti analiza, descrie si
prezenta propriile ganduri intr-o forma sintetica, atat vizual cat si ca discurs.



