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”Urme” ale trenului in Andronache, Sinziana

Atunci, in arhitectura, se poate lucra in multe,
foarte multe, feluri diferite. La atelier
incercam sa gasim impreuna "uneltele"
potrivite pentru fiecare.

Zi cu soare si machete in atelier

Orice proiect de arhitectura se construieste
dintr-o suma de "urme". Dintre acestea, unele
sunt ale locului (ale unei intamplari oarecare,
ale unei situatii "arhitecturale" anume) iar
altele apartin celui care lucreaza (eu cu
intrebarile, deprinderile, sensibilitatea,
potentialul meu, sau ce fac eu mai bine).

Locuri si atmosferd in casa din Andronache, Diana

La inceput ne pierdem cu buna stiinta printre
datele locului. O facem prin jocuri, discutii,
amintiri, machete, vizite pe sit, harti, reportaje
foto, texte ale noastre sau din literatura, si, cel
mai important, o facem impreuna, stiind unii
de altii.

Interviu video cu cativa locuitori din Bucurestii Noi, George & Adelina

Cartare zona Mieilor, Daniel & Didi & Leo

Prezentare intermediara ceva mai scenograficd, Alina & $tefi & loana

Ce vrea locul? Ce cere materialul? Ce vor
oamenii de aici? incercim s3 (re)formulam
intrebari, inainte de a cauta raspunsuri.

“Manifest” pentru locuinge colective, Stefi & loana

Acele intrebari care pot fi altele pentru fiecare
in parte, dar se invart toate in jurul locului pe
care suntem chemati sa il intelegem si sa il
Tntregim (si aici intra multe, case, strazi, istorie,
oameni, viata, pasari, materiale, lipsuri, nevoi,
dorinte, amenintari, etc). Locul este cel care
uneste de fiecare data cautarile noastre. El
este marea intalnire a anilor 2 si 3.

Desen de sinteza, parcurs, macheta pentru “Gradina de stat si citit”, Raluca

Drumul proiectului devine atunci hotarator.
Fiind esentialmente al meu, al celui care il
traseaza in timp ce il strabate, acest drum
anume este inregistrat, constientizat, invocat,
parcurs din nou in momentele cheie.

”Jurnal de proiect” Andronache, Macs

De unde am pornit? Unde sunt acum? Ce
vreau de |la proiect? Ce vrea proiectul de la
mine? Acestea toate sunt intrebari care revin
mereu.

Criticd intermediard cu arhitect invitat, Patrick Schmid (Elvetia)

Tot ceea ce fac este important si participa la
rezultatul final. lar acesta din urma este mai
usor de inteles daca pun in lumina drumul,
devine astfel mai limpede, mai firesc, pentru
mine si pentru ceilalti.

Prezentare finala cu juriu, “Ruina”, George



Caiet de practica, "Conacul Chrissoveloni de la Ghidigeni”, Irina

Tesut din datele gasite si din drumul parcurs
de fiecare, orice proiect este un mod
(arhitectural) de a cunoaste lumea si pe noi
insine (ca parte a ei).

Cartare strada Matei Voievod, Adelina & Andrei & Para

Prezentare finala cu juriu, “Rezidentd pentru doctoranzi”, Sinziana

in anii care urmeazi vom incerca s3 aflim,
impreuna si de fiecare data altfel:

€\

Plan Ia nivelui acoperisurilor pe strada Frunzei, Daniel

Ce vad? invit s3 privesc si sd inteleg ceea ce
imi este adus in fata, acel "ceva dat" cu care
trebuie sa lucrez (loc, oameni, material, etc.) si
care Tmi spune el insusi ce si cum trebuie facut,
daca stiu sa intreb si sa ascult, dar si sa aleg
acel punct din care sa aud vorbind pe limba

Predare si discutii cu arhitect invitat, Alex Axinte (StudioBasar)

Variante pentru agezarea casei din Andronache,
Stefi & Daniel & Didi & Alina

Cum fac? Cum pot sa fac sa fie ceva ce nu
poate apadrea de la sine (asemenea celor din
naturad), dar care sa se poata regasi firesc in
locul sdu; ce urme lasa "facerea" asupra
lucrurilor; cum poate fi locuita aceasta casa pe
care eu o fac pentru altul?

Macheta de detaliu cu viata casei, Gloria

Prelegere si exercitii “Despre comunicare”, Razvan Vasilescu

Cum arat? Despre mijloacele de aproximare

ale arhitecturii (desen, machete, vorbe, dar si
multe altele); despre cum pot intelege ceilalti,
cum transmit; cum dau viata proiectului meu.

Predare finala si juriu “Locuirea fn comunitate”, Cristina & Macs



nvizitd la Muzeul Taranului Roman

Credem ca dorinta de a invata, capacitatea de
a creste, bucuria de a constentiza si folosi
creativ experienta deja detinuta, sunt toate
un dat Tnnascut. Conteaza doar sa afle un loc
prielnic pentru a se deplia.

Atunci, o buna parte din energia noastra este
investita in sustinerea unui mediu apropiat si a
unei atmosfere deschise in atelier.

Colocviu de practica (part I1) la Eden Garden, Irina despre Conacul Chrissoveloni

Exercitiuin atelier “Orasele invizibile”, Adelina & Andrei & Para

Corectura incrucisata, cand indrumatorii sunt moderatori iar critica o fac colegii

Tncercdm sa construim, lucrand impreund dar
pana la urma altfel pentru fiecare Tn parte,
amintiri despre o arhitectura care insoteste
viata oamenilor.

Fotografii de epoca si fragmente materiale Conacul Chrissoveloni, Irina
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Moderare grup de discutii, asist. Stefan Rdocea
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Mici interventii in Andronache, harta locului cu toate proiectele 21A pentru expo

Exercitiu in atelier “Ipoteze”, Atelier 21A
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Expozitie faza | “De la oras la program” cartare siinterventiiin spatiul public
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